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AVANT-PROPOS

Afin d’entamer la réfection de sa toiture, le Musée
archéologique de Die et du Diois ferme temporairement ses
portes aux publics. Pour autant, ses activités continuent |

Déterminée & poursuivre ses missions éducatives et sa
collaboration avec les établissements scolaires, I'équipe du
musée a élaboré un programme pédagogique de médiation
et d’activités hors-les-murs. A défaut de pouvoir venir au
musée, le musée se propose de venir & vous |

A bientét,
Léquipe du Musée de Die



LE MUSEE A VOTRE RENCONTRE

TOUTES LES VISITES, SORTIES OU ACTIVITES SONT A RESERVER OBLIGATOIREMENT
AU 04 75 22 40 05 ou PAR MAIL A L'ADRESSE MUSEE(@MAIRIE-DIE.FR.

TRAVERSEE DU TEMPS (CYCLES 2, 3, 4 ET LYCEE)

Pour découvrir les grandes périodes de ['histoire territoriale
(du Néolithigue au XIX® sieécle), un médiateur intervient dans
I’établissement scolaire en s’appuyant sur des visuels et des objets
provenant des collections archéologiques du Musée. Le discours et
sa durée sont adaptés au niveau des éléves.

e Cycle 2 : Parcours narratif - 35mn
Une présentation incluant des éléments narratifs pour découvrir les
grandes périodes de I'histoire locale (préhistoire, antiquité, moyen
dge, époque moderne) au travers de personnages archétypaux pour
se familiariser avec de grands repéres historiques et proposer une
approche ludique du temps long.

e Cycle 3, 4 : Parcours chronologique — de 45mn a 1h
Une présentation chronologique reprenant les événements et évo-
lutions marquants de I’histoire territoriale, pour mieux faire le lien
avec la grande Histoire apprise en classe et approfondir les notions
de processus historique.

* Lycée : Parcours complet - Th30
Une présentation compléte permettant d’appréhender la maniere
dont Ihistoire locale s’entreméle & la grande Histoire et de mieux
comprendre son territoire.



Le MuUSEE A LA CARTE (CYCLE 3, 4 ET LYCEE)

Une intervention de médiation thématique pour approfondir un
sujet en lien avec les programmes scolaires et mettant en regard
I"histoire locale et I'histoire nationale / européenne. Le discours et la
durée sont adaptés selon le niveau des éleves — de 30mn a 50mn.

1. Préhistoire : Le grand chambardement du Néolithique dans
le Diois.

2. Antiquité (celte, gallo-romaine) : Bienvenue chez les
Voconces |

3. Moyen Age : Chapeau d’évéque et bottes de maille, les
luttes de pouvoirs dioises du XI® au XVe siecle.

4. Epoque moderne : Réforme et conflits religieux, le
Protestantisme dans le Diois du XVIe au XVIIIe siécle.

ComMANDO CULTURE (POUR ASSOCIATIONS, ATELIERS, ETC)

Vous avez un projet ou une activité auxquels vous souhaitez donner
une profondeur historique ¢ L'équipe du musée vous appuie en vous
proposant des conseils, des pistes de recherches ou des interventions




LE MUSEE HORS-LES-MURS

XTOUTES LES VISITES, SORTIES OU ACTIVITES SONT A RESERVER OBLIGATOIREMENT
AU 04 75 22 40 05 ou PAR MAIL A L'ADRESSE MUSEE(@MAIRIE-DIE.FR.

LES MALLES DU MUSEE (CYCLES 2 ET 3)

Une sélection d’étranges objets sortis des collections du musée
sont réunis dans une malle. De quelle époque datent-ils, & quoi
pouvaient-ils bien servir ¢ Durant une quinzaine de jours, les
éleéves se mettent dans la peau d’archéologues. lls formulent leurs
hypothéses, construisent leurs théories, puis peuvent vérifier leurs
intuitions grace a des vidéos explicatives pour chacun des objets.

BrIGADE D’ AERATION DES OBJETS MuUSEAUX (CYCLE 2 ET 3)

Un jeu de piste permettant de découvrir un objet archéologique
provenant de la zone géographique de I'école participante.

Sous LEs pAVEs, L"HISTOIRE (CYCLE 2, 3, 4 ET LYCEE)

Une sortie scolaire accompagnée de la médiatrice du Musée pour
se familiariser avec le patrimoine et |I'histoire de la ville de Die.

e Cycle 2 : Les trucs qui clochent autour de la cathédrale
(Place de la République) - Th30

Sous forme de jeu en petits groupes, chercher et photographier gréce

a des tablettes numériques des éléments qui semblent étranges ou
déplacés autour de la cathédrale de Die.

e Cycle 2 et 3 : Chasse aux traces (Centre-ville de Die) -
1h30



Un parcours dans le centre-ville de Die pour repérer et s’interroger
sur ses principaux monuments, curiosités et vestiges historiques et
les resituer dans le temps.

* (Cycle 4 et lycée) Tour de garde ! (Remparts de Die et
porte Saint-Marcel) - 2h
Une balade commentée autourdes remparts de Die pour comprendre
son histoire et ses évolutions, avec la porte Saint-Marcel comme
point de chute.

* (Cycle 4 et lycée) Heurts et malheurs de la cathédrale
de Die (cathédrale de Die) - 1h
Une visite de la cathédrale de Die et de ses abords pour repérer les
traces et les curiosités de ses étapes de construction, pour apprendre
et comprendre les péripéties de son histoire mouvementée (du
Moyen Age au XX sigcle).

* (Cycle 4 et lycée) Le trésor caché de I'ancien évéché : la
mosaique des quatre fleuves (place de la Comtesse) -
30mn, en demi-groupe

Une visite en demi-groupe de la mosaique médiévale (XIe siecle)
située dans I'ancien palais épiscopal de Die (place de I'Evéché).

LE MUSEE IMMATERIEL

Le Musée depuis sa chaise ou son canapé | Du contenu audio et
vidéo régulier a retrouver sur le site internet et les réseaux sociaux
du musée : WWW.MUSEEDEDIE.ORG.




INFORMATIONS PRATIQUES

TOUTES LES VISITES, SORTIES OU ACTIVITES SONT A RESERVER OBLIGATOIREMENT AU
04 75 22 40 05 ou PAR MAIL A L"ADRESSE MUSEE(@MAIRIE-DIE.FR.

Le personnel du musée est - ‘im \
disponible du lundi au vendred, | 4.4 PG
de 9h & 18h. moi
Tarifs

Interventions de médiation gratuites &
aupres des établissements scolaires
situés sur la commune de Die.

Contacts
Téléphone : 04 75 22 40 05

Secrétariat : musee@maire-die.fr
Service des publics et médiation
animusee@mairie-die.fr

MusEEDEDEEHﬁDms.

11 rRUE CAMILLE BUFFARDE):, 150,

WWW, MUSEEDE E



